Back Ground avventura (PG):

Storia: La Repubblica, circa 23 anni prima della “Guerra dei Quoti” (Cloni), è all’apice del suo splendore e sta per intraprendere un innovativo progetto di esplorazione extragalattica per mezzo di quella che sarà conosciuta come la Flotta Katana. 

Il progetto, ancora alle prime fasi di test, è racchiuso nello scafo di una singola nave la J.D.S. Oblivion, un Incrociatore pesante di Classe Dreadnought, profondamente modificato con un circuito di asservimento globale (vedi sotto).

Judicial Departement Starship Oblivion: 

La J.D.S. Oblivion che fa parte della Flotta del Dipartimento Giuridico, è la prima nave dotata di un sistema di asservimento completo. Questo circuito, attraverso un massiccio uso di sistemi centralizzati, supercomputer ed automatismi permette di ridurre drasticamente il numero di membri di equipaggio necessari per comandare la nave portandolo a soli 230 elementi, contro i 16.024 di una Dreadnought standard. Tale 

Le innovazioni della Oblivion non si limitano a questo, su di essa è stato infatti istallato anche FU.RI.E.L. (Full-RIg Enslave Leader - Impianto Completo Guida di Asservimento), il primo prototipo di supercomputer che da solo riesce a controllare tutto il complesso circuito di asservimento.

Situazione attuale: E’ il giorno del varo della J.D.S. Oblivion e la nave sta per lasciare i cantieri che ne hanno visto la nascita. Voi siete tutti a bordo della nave, assisterete infatti, per diversi motivi ai primi test sull’innovativo circuito di asservimento, test che prevedono, dopo i normali controlli di operatività, un breve viaggio nell’iperspazio, una serie di test di feed-back, ed il ritorno ai cantieri di Rendili.

Spazio profondo. In un enorme sistema di cantieri spaziali non lontano dal sistema Rendili una nave sta per iniziare il suo viaggio inaugurale. La J.D.S. Oblivion lascia lentamente l’approdo sotto lo sguardo compiaciuto dei senatori presenti al varo. Tra questi il Senatore Palpatine di Naboo elogia l’operato dei tecnici e degli ingegneri della Rendili StarDrive che hanno realizzato con grande efficienza il progetto loro commissionato. Poco più in là il Cancelliere, in compagnia dei Senatori della rivale Techno Union, guarda con astio la dipartita della nave.

J.D.S. Oblivion. La plancia della nave è piena di attività durante i test di operatività  iniziali e, al momento dell’ingresso nell’iperspazio la tensione è palpabile, ma tutto procede per il meglio.

Alcune ore dopo l’attivazione dell’iperguida il Comandante della nave chiede al Tenente Comandante Talon Sarmissian di mostrare al suo illustre ospite, il Neimodiano Nute Prinkel Senatore della Techno Union l’efficienza dell’innovativo sistema di asservimento. Il giovane ufficiale, durante il giro illustrativo, è accompagnato dal Twi’lek Khal Va’tirii, Ingegnere della Rendili StarDrive nonché responsabile del sistema di asservimento sulla nave e dal Tenente Torpedo Brown ufficiale di sicurezza della Oblivion. 

La visita della nave ha portato il quartetto a visitare la sala di Controllo Tecnico dove incontrano il Tenente Dylan Powel, ufficiale di macchina ed il sullustano Dull Dwaerthy Capo responsabile della squadra d’intervento. Durante le dovute presentazioni un violentissimo scossone attraversa la nave, facendovi perdere l’equilibrio. Un silenzio carico di stupore riempie la sala quando vi accorgete che dal finestrino in vetracciaio non si vedono più i fasci luminosi tipici dell’iperspazio ma il nugolo di stelle dello spazio profondo… l’uscita dall’iperspazio non era prevista per almeno altre quattro ore…

Nute Prikel - Senatore della Techno Union (Neimodiano)

Nute Prikel
I Neimodiani: “Se ci sono soldi che devono essere dati, un Neimodiano sarà nei paraggi.” Così recita un noto stereotipo dello spazio, giustificato dalla reputazione della specie nell’eccellere negli affari. Mentre i Neimodiani sono generalmente molto codardi, in materie finanziarie possono essere arroganti ed aggressivi. I Neimodiani ripongono molto valore nella ricchezza e si vestono in modo da (di)mostrare il loro status sociale.
Informazioni varie: La Techno Union è una delle più potenti gilde del commercio della Repubblica e si occupa prodotti tecnologici maggiori come le astronavi, armi e droidi; corporazioni come la Kuat System Eng., la Republic Sienar Systems e la Corellian Eng. Corp. fanno tutte parte del cartello Techno Union. Purtroppo la Rendili StarDrive, ideatrice e sviluppatrice di questo progetto non fa parte della tua gilda e se tale progetto avesse successo la Techno Union potrebbe perdere un importante primato negli appalti della Repubblica. 

Gli altri senatori della Techno Union hanno fatto pressione sul compiacente Cancelliere affinché tu fossi mandato a bordo come membro della Commissione di supervisione del progetto, per valutare (o meglio, se del caso, screditare) il risultato delle corporazione rivale.

Storia personale: Per te sono sempre stati più importanti i soldi degli ideali e per questo hai iniziato a lavorare per una compagnia con pochi scrupoli ma enormi risorse: la Techno Union. Dopo anni di macchinazioni sei riuscito ad entrare nel Senato della Repubblica, ciò ti ha consentito di elevare il tuo status sociale e di godere degli ampi privilegi riservati ai diplomatici. Sono ormai anni che sei un senatore e che porgi il tuo aiuto all’attuale Cancelliere Supremo: Gilsen Iblis (eletto con l’aiuto della Techno Union).

Carattere: La tua natura di Neimodiano ti rende estremamente cauto, sospettoso e molto avverso al rischio; non ti sbilanci MAI su una linea di condotta a meno che non sei sicuro di vincere, e non appena nasce un dubbio sei pronto a rivedere la tua posizione, adottando una condotta che ti permetta di rimanere in piedi qualsiasi cosa accada. Quando invece sei sicuro di vincere arrivi anche ad essere aggressivo anche se solo in senso figurato.

Ingegnere Khal Va’tirii: è uno degli ingegneri della Rendili che hanno sviluppato il circuito di asservimento, dovresti dimostrarti amico con lui in modo da scoprire qualche problema del sistema sul quale potrebbe non essere stata fatta luce. Non sembri però piacergli troppo.

Tenente Comandante Talon Sarmissian: E’ il secondo vice comandante della nave, sembra tenerti in alta considerazione, forse potresti sfruttare il tuo ascendente su di lui per realizzare i tuoi scopi. Ti sembra un po’ inesperto e potresti manipolarlo mascherando la cosa da “consigli”.
Tenente Torpedo Brown: L’ufficiale della sicurezza è un tipo glaciale, freddo e cinico, sempre preso dal suo lavoro, sembra quasi un automa… il genere di persona da corrompere, portare dalla tua parte e tenere sotto controllo.

Nute Prikel - Senatore della Techno Union (Neimodiano)
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Equipaggiamento: Commlink, datapad, vestiti esotici e molto costosi, paramenti da senatore, blaster tascabile (3D), 2.000 Crediti.

Abilità speciali:  

- Commercianti nati: i Neimodiani sono nati per fare ed disfare accordi e per organizzare commerci fin dallo stato larvale, operano negli affari come se fossero nati con questa abilità. Questo è virtualmente vero in quanto ricevono un bonus di 2D a alle abilità Burocrazia, Affari, Contrattare e Istruzione.

- Sleali: A causa della loro pessima reputazione solo poche persone si fidano di un Neimodiano e credono a quello che un Neimodiano dice.

Dylan Powel – I° ufficiale di macchina sulla J.D.S. Oblivion
Dylan Powel
Storia personale: Sei sempre stato più a tuo agio tra le macchine che tra le persone. Queste ultime infatti hanno spesso tradito la tua fiducia. Laureato con il massimo dei voti in ingegneria aerospaziale sei entrato nel Dipartimento Giuridico per poter stare a contatto il più possibile con il “tuo mondo”: i motori. Dopo alcuni anni di gavetta è giunto il primo incarico importante, divenire l’ufficiale di macchina della J.D.S. Oblivion. Questo compito è altamente stimolante in quanto questa nave è estremamente innovativa ed all’avanguardia. 

Tuttavia provi un certo risentimento nei confronti dei progettisti (Va’tirii), non avrebbero dovuto sconvolgere così tanto la “tua” nuova nave, inoltre ti disturba il fatto che un computer possa controllare da solo tutto il sistema di propulsione, lasciandoti di fatto solo il compito di supervisore e limitando fortemente la tua libertà d’azione.

Carattere: Abbastanza introverso tendi a fidarti poco delle persone che non conosci, specie se credi che non sappiano quello che fanno. Vedi quindi di malo occhio quelli che cercano di comandare senza sapere come stanno le cose, mentre ti fidi molto di più di quelle persone che ritieni “competenti”.
Hai sempre avuto un gran feeling con le macchine, talvolta, quando sono ore che lavori sul medesimo problema entri così in sintonia con quegli ammassi di cavi e ingranaggi che riesci perfino a “percepire” dove sta il problema, un dono che ti ha aiutato più volte nel tuo lavoro (percettivo).

Capo Dull Dwaerthy: il Sullustano è uno dei pochi “amici” che hai su questa nave. Grazie alle mansioni comuni avete avuto l’opportunità di frequentarvi molto e tra di voi è nata una forte amicizia, hai sentito “istintivamente” di poterti fidare dell’alieno che, preparatissimo, qualche volta ti ha persino aiutato.

Ingegnere Khal Va’tirii: questo alieno è uno degli ingegneri della Rendili che hanno sviluppato il circuito di asservimento, ti sembra un tipo molto in gamba e, anche se ha “sconvolto” la TUA nave e messo tutto in mano a un computer, lo ritieni una persona molto valida.
Tenente Comandante Talon Sarmissian: E’ il secondo vice comandante della nave, è un giovane molto promettente anche se ancora inesperto; tra qualche anno credi diverrà un ottimo comandante. Fino ad ora non ha mai fatto pesare il suo grado, ascoltando sempre quello che avevi da dire, è così che dovrebbe sempre comportarsi, dopotutto è LUI quello nuovo, no?

Senatore Nute Prikel: Fa parte della Commissione che darà il giudizio sul progetto della Rendili. Non ti piace molto, i Neimodiani sono famosi per essere, per natura, infidi e disonesti, avidi speculatori e codardi quando le cose si mettono male.
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Percettivo della forza.

Equipaggiamento: Commlink, datapad, uniforme da ufficiale blu scura, cintura portautensili, chiave di accesso di primo livello, saldatrice al plasma portatile, 600 Crediti.

Talon Sarmissian – Tenente Comandante ufficiale di navigazione della J.D.S. Oblivion
Talon Sarmissian
Storia personale: Dopo esserti diplomato guardiamarina nella prestigiosa Accademia militare di Carida situata nell’Acrologia Giuridica su Coruscant hai fatto un anno di gavetta presso un alto ufficiale come coordinatore delle forse di pace assieme all’Ordine dei Jedi. Adesso però ti è stata offerta una importante mansione, fare il secondo vice comandante a bordo della J.D.S. Oblivion. Orgoglioso per l’opportunità che ti è stata concessa non vedi l’ora di dimostrare il tuo valore, nella speranza di accelerare il più possibile il momento nel quale ti verrà affidato il comando di una nave.

Carattere: Giovane ed estremamente fiducioso delle proprie capacità ritieni molto importante fare una buona impressione. Essendo alla tua prima esperienza come tenente comandate trovi difficoltà a prendere la decisione giusta, ma ritieni questa un’ottima occasione per dimostrare le tue capacità. Molto sicuro di te e tendi a prendere decisioni “veloci” anche se non necessariamente impulsive.

Senatore Nute Prikel: Questo Senatore della Techno Union fa parte della Commissione che deve approvare il progetto. Deve essere un membro molto influente, almeno a giudicare dagli abiti che indossa e da come viene trattato dal Comandante. Anche tu avevi deciso di assecondarlo, una sua buona parola su di te nel suo rapporto potrebbe farti molto comodo, purtroppo però i Neimodiani sono famosi per essere, per natura, infidi e disonesti, avidi speculatori e codardi quando le cose si mettono male.

Tenente Dylan Powel: E l’ufficiale di macchina della Oblivion, ti sembra un tipo a posto anche se forse un po’ troppo taciturno, durante tutte le prove della nave sei andato diverse volte a parlare con lui (sembra che sia un ottimo elemento) ma non sei mai riuscito a legare con lui, introverso com’è.

Ingegnere Khal Va’tirii: Questo Twi’lek è l’ingegnere responsabile del progetto della Rendili, nonché uno dei programmatori di FU.RI.E.L. il supercomputer che controlla il complesso sistema di asservimento. Ti sei accorto dell’attrito col Senatore Neimodiano, probabilmente a causa della rivalità delle due corporazioni. Sembra un tipo molto competente, dal quale puoi imparare qualcosa.

Tenente Torpedo Brown: L’ufficiale della sicurezza è un tipo glaciale, ti intimorisce non poco. Freddo e cinico non ti ricordi di averlo mai visto sorridere, sempre preso dal suo lavoro, sembra quasi un automa. Fatta eccezione per questo è uno dei migliori elementi dell’equipaggio, sempre competente ed attendo ad ogni dettaglio con quei suoi occhi indagatori.

Capo Dull Dwaerthy: il sullustano a capo della squadra d’interevento è un ottimo sottoufficiale, sa comandare gli uomini e sa quello che fa. E’ riuscito più volte a risolvere efficientemente questioni pericolose e imprevedibili. Peccato che, personalmente, non riesci a legare molto con lui, sarebbe comunque un buon elemento sul quale fare affidamento.
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Equipaggiamento: Commlink, datapad, uniforme da ufficiale, chiave di primo livello, codici di sicurezza R.S.S. Oblivion, Pistola Blaster, 800 Crediti.

Dull Dwaerthy – Capo responsabile squadra d’intervento J.D.S. Oblivion (sullustano)

Dull Dwaerthy

Sullustani: I Sullustani sono umanoidi dalla grossa mascella, orecchie simili a quelle dei topi e grandi occhi tondi. Provengono da Sullust, un pianeta aspro e vulcanico, caratterizzato da numerose caverne: è dentro queste ultime che i Sullustani hanno ricavato le proprie abitazioni. Sono noti per essere abili piloti e navigatori; possiedono una vista ed un udito eccellenti, come pure un ottimo senso dell’orientamento. Anche se non si direbbe dall’ambiente naturale nel quale vivono, i Sullustani sono, per natura, allegri, gentili ed amano scherzare.

Storia personale: In quasi 20 anni di duro lavoro sei riuscito a raggiungere il massimo grado possibile per un non ufficiale: Capo. Il tuo compito, quale responsabile della squadra d’intervento è di risolvere rapidamente i problemi più pericolosi che sorgono durante la navigazione, come incendi, perdite di pressione e collisioni con asteroidi.

Carattere: di grande esperienza e portato per le relazioni interpersonali sei un ottimo comandante della tua squadra, sei un po’ invidioso del fatto che altri (come il Ten. Sarmissan) abbiano ottenuto così giovani (e facilmente) il titolo di ufficiale. Ti piacciono le persone schiette ed oneste, senza tanti rigiri di parole e senza tante arie. Chi sa fa, chi non sa chiacchiera è un tuo motto. 

Hai superato molte situazioni pericolose prendendo in mano la situazione e sei sempre riuscito a risolverle al meglio aiutato dal forte “intuito” che dimostri di avere in queste situazioni. Quando “senti” qualcosa è quella e la segui ad ogni costo.

Senatore Nute Prikel: Fa parte della Commissione che darà il giudizio sul progetto della Rendili. Non ti piace molto, i Neimodiani sono famosi per essere, per natura, infidi e disonesti, avidi speculatori e codardi quando le cose si mettono male.

Tenente Dylan Powel: E l’ufficiale di macchina della Oblivion non ché tuo grande amico. L’ingegnere è un tipo molto riservato (forse troppo), ma un gran bravo ragazzo e ti piace molto lavorare con lui. Cerchi spesso di aiutarlo, specie nei rapporti con le altre persone, per farlo uscire dal suo guscio, senza però spronarlo troppo, non vorresti perdere la sua fiducia.

Ingegnere Khal Va’tirii: Questo Twi’lek è l’ingegnere responsabile del progetto della Rendili, nonché uno dei programmatori di FU.RI.E.L. il supercomputer che controlla il complesso sistema di asservimento. Lo vedi molto “ansioso” circa l’esito della missione evidentemente gli sta molto a cuore e deve aver dato in essa il meglio di se stesso.

Tenente Torpedo Brown: L’ufficiale della sicurezza è un tipo freddo e cinico non ti ricordi di averlo mai visto sorridere, sempre preso dal suo lavoro, sembra quasi un automa. Sembra però essere un ottimo elemento dal punto di vista professionale e la sua presenza infonde una certa sicurezza.
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Equipaggiamento: Commlink, datapad, Tuta da lavoro rinforzata (tronco- braccia, +1D fisico, +2 energia), cintura portautensili, chiave di accesso secondo livello, estintore portatile, 300 Crediti.

Abilità speciali:
- Sensi ampliati: Ogni volta che un Sullustano fa un controllo di Intuizione o Cercare in condizioni di luce debole o ascolto difficile riceve un bonus di +2D.

- Senso dell’orientamento: Dopo che un Sullustano ha visitato un posto, saprà sempre come ritornarci, non potrà mai perdersi in un luogo in cui è già stato in passato. Si tratta di un’abilità istintiva che non necessita il tiro dei dadi. Se si usa Astronavigazione per andare in un luogo dove un Sullustano è già stato, l’astronavigatore riceve un bonus di +1D al suo tiro di dadi.

Khal Va’tirii – Ingegnere della Rendili StarDrive, responsabile del progetto Katana. (Twi’lek)

Khal Va’tirii

I Twi’lek:I Twi’lek sono umanoidi alti e magri con due grosse appendici tentacolari che spuntano dalla parte occipitale del cranio; queste due grosse ma proporzionate protuberanze sono prensili e svolgono funzioni sensoriali e cognitive, che si adattano perfettamente agli ambienti bui in cui vivono. I Twi’lek non sono un popolo bellicoso, alla guerra preferiscono l’astuzia e la furbizia, poiché sono queste le caratteristiche fondamentali per vivere sul loro pianeta. “Non si può sfidare una tempesta di calore” dice un loro proverbio “ma si può sfruttarne la corrente”. 

Storia personale: Hai studiato per quasi una vita, dopo esserti laureato in Ingegneria aerospaziale hai preso una seconda laurea in sistemi informatici. Con la tua seconda tesi hai affrontato il problema dei sistemi di asservimento e con i tuoi primi progetti hai dimostrato la loro fattibilità. Hai supervisionato personalmente lo sviluppo dei circuiti di asservimento della Oblivion ed hai anche realizzato gran parte della programmazione del supercomputer che li controlla FU.RI.E.L.. Adesso sei addetto alla supervisione del varo del prototipo e farai tutto il necessario affinché vada tutto bene, per te e per la tua corporazione.

Carattere: Sai di essere importante e sei abituato ad essere trattato come tale. Non credi di darti delle arie, dimostri solo quello che sei, le altre persone se ne accorgono da sole che vali. Ti piace trattare con la gente come te, che capisce i problemi pratici e che sa vedere oltre l’orizzonte; al contrario la gente troppo semplice e di vedute ridotte di infastidisce. La tua natura Twi’lek ti porta ad evitare lo scontro, rimanendo neutrale per quanto possibile e cercando di risolvere le questioni invece di affrontarle a muso duro.

Senatore Nute Prikel: Fa parte della Commissione che darà il giudizio sul progetto della Rendili ed è un Senatore della Techno Union. Queste due cose fanno di lui un “nemico”. Sai per certo che la T.U. farà di tutto per screditare il tuo lavoro in modo da non perdere la quota privilegiata che detiene degli appalti con la Repubblica. Personalmente non hai niente contro di lui, ma non ti piace molto, i Neimodiani sono famosi per essere, per natura, infidi e disonesti, avidi speculatori e codardi quando le cose si mettono male e questo non sembra essere una eccezione.

Tenente Comandante Talon Sarmissian: E’ il secondo vice comandante della nave, è un giovane molto promettente anche se ancora inesperto. Per ora svolge bene il suo lavoro e ti ha sempre fornito tutto l’aiuto di cui avevi bisogno, sembra che abbia, giustamente, un gran rispetto per te.
Ingegnere Dylan Powel: E’ l’ufficiale di macchina della Oblivion, non sai esattamente che tipo è, per quanto tu abbia lavorato molto con lui e ti abbia dimostrato le sue impareggiabili qualità di meccanico hai capito ben poco della sua personalità. Estremamente introverso sembra una persona sincera e leale e totalmente innocua.

Tenente Torpedo Brown: L’ufficiale della sicurezza è un tipo glaciale che non fa trasparire niente di se. Freddo e cinico è sempre preso dal suo lavoro, sembra quasi un automa. Sai però di poter fare affidamento sui compiti a lui assegnati, sempre portati a termine con la massima professionalità.
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3d+1


Pilot. Caccia stellari
3d


Astronavigaz

3d

VIG
2d+1

TEC
3d


Progr/rip comp
4d


- FR.RI.E.L.

6d+1

Programm droidi
4d


Riparare droidi
3d+2

Rip astr batt

3d+1

- Dreadnought

4d+1


Sistemi sicurezza
4d

Equipaggiamento: Commlink, datapad, uniforme Rendilii Star Drive, kit di riparazione computer, chiave di accesso secondo livello, chip con specifiche del programma RULER, 500 Crediti.

Abilità Speciali:

Tentacoli:I Twi’lek possono utilizzare i loro tentacoli per comunicare segretamente tra di loro, persino in una sala affollata. I complicati movimenti dei tentacoli sono, in un certo senso, un linguaggio “segreto” che tutti i Twi’lek conoscono.

Torpedo Brown – Tenente Ufficiale della sicurezza sulla J.D.S. Oblivion

Torpedo Brown

Storia personale: sono passati quasi cinque anni da quando sei entrato a far parte del Dipartimento Giuridico della Repubblica; in questo lasso di tempo hai raggiunto rapidamente il grado di ufficiale di sicurezza di un incrociatore pesante, un ruolo molti definirebbero importante ed appetibile, ma non per te. Purtroppo le politiche della Repubblica di contenimento delle spese per armamenti e per il personale del Dipartimento Giuridico non ti permettono di raggiungere quello status sociale che aneli e quindi hai iniziato a “guardarti attorno”, nella speranza di trovare un incarico più remunerativo. Il varo del progetto Katana si presta perfettamente a soddisfare queste tue aspirazioni, in quanto mentre da un lato potresti fare un grande salto in avanti di carriera, dall’altro verrai a contatto con molteplici organizzazioni e potresti firmare un contratto con una di queste.
Carattere: Sei sempre stato un tipo diligente ed estremamente professionale. Non ti interessi particolarmente di politica e non vieni trasportato da alti ideali, sei un tipo pratico e con i piedi per terra, che non si fa troppo coinvolgere dalle situazioni. Distaccato e poco impulsivo riesci a superare le situazioni più difficili in modo razionale, pensando prima di agire. Lavori sodo per due motivi: la soddisfazione di fare un lavoro ben fatto ed i soldi…  e visto che ogni lavoro che porti a termine è ben fatto, l’importante è cercare di far soldi. 
Senatore Nute Prikel: Fa parte della Commissione che darà il giudizio sul progetto della Rendili. Non ti piace molto, i Neimodiani sono famosi per essere, per natura, infidi e disonesti, avidi speculatori e codardi quando le cose si mettono male. Ritieni però che i suoi agganci con la Techno Union potrebbe farti firmare un contratto favorevole e quindi dovresti provare a parlargli.

Tenente Comandante Talon Sarmissian: E’ il secondo vice comandante della nave, è un giovane molto promettente anche se ancora inesperto, non hai una grande opinione di lui in quanto non ti sembra all’altezza del ruolo che ricopre, fortunatamente però per ora non ha commesso gravi errori.

Ingegnere Dylan Powel: E’ l’ufficiale di macchina della Oblivion, non sai esattamente che tipo è e sinceramente, finché fa bene il suo lavoro, ti importa anche il giusto. Estremamente introverso è una persona con cui ti piace lavorare, poche chiacchiere e risultati veloci.

Ingegnere Khal Va’tirii: Questo Twi’lek è l’ingegnere responsabile del progetto della Rendili, nonché uno dei programmatori di FU.RI.E.L. il supercomputer che controlla il complesso sistema di asservimento. E’ sicuramente essere una persona di una certa importanza nella Rendili StarDrive, forse potresti chiedere anche a lui di farti assumere.

Torpedo Brown – Tenente Ufficiale della sicurezza sulla J.D.S. Oblivion

Torpedo Brown

DEX
3d+2


Blaster


4d+2


Schivare

4d+2

INT
3d


Comandare

3d+1


- squadre

5d

Intimidire

3d+1


- Coercizione

6d


- Interrogare

5d+1


Investigare

3d+2


- R.S.S. Oblibion
5d+2


Cercare

4d+2

CON
2d+2


Forza di volontà
3d+1


Procedure legali
3d+2


Sopravvivenza
3d


- Spazio

4d

MEC
2d+1

VIG
3d+1


Lotta


4d+1


Resistenza

3d+2

TEC
3d


Sistemi sicurezza
4d+2


Riparare droidi
3d+1


- droidi sicurezza
4d+1


Programm droidi
3d+1

· droidi sicurezza
5d+1

Pronto soccorso
3d+2

Equipaggiamento: Commlink, datapad collegato con i sistemi di sicurezza, uniforme da ufficiale, corpetto blaster (tronco/braccia +1D fisico +2 energia), elmetto parablaster (+1D fisico. +2 energia), pistola blaster pesante (danno 5D), granata a gas (5D vs stordimento), granata a frammentazione, chiave di accesso di primo livello, 500 Crediti.

